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Resumo

O presente artigo objetiva refletir a importancia dos recursos visuais (enquanto textos imagéticos,
imagem do cotidiano escolar), tendo como instrumento de aprendizagem a tecnologia, visando
demonstrar o quanto é importante o papel da imagem na pratica educativa que utiliza a tecnologia como
ferramenta de otimizacdo e interacdo, haja vista a atratividade desse tipo de suporte. Tendo como
exemplo de imagem para analise uma pintura de Tarsila do Amaral, propde-se uma reflexdo acerca da
compreensao do texto visual. Como metodologia, foram usadas pesquisas bibliograficas, bem como
coleta de dados, partindo da minha experiéncia como professor, e entrevista com outros professores de
uma escola publica de Ensino Médio. Tais instrumentos serviram de subsidios para melhor analisar como
o professor lida com as imagens na sala de aula: se ele permite aos alunos |é-las, compreendé-las e
interpreta-las. Além do mais, permitiram observar o quanto € importante 0 uso dos recursos visuais,
tornando o aprendizado mais significativo no espago virtual.
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Abstract

This article aims to make a reflection on the importance of tools resources, while they are imaginary texts,
images of day by day school, having technology as a tool of learning, looking for to show how the role of
image in education is so much important as an interaction and optimization tool, due to attraction of this
kind of support. A picture of Tarsila do Amaral was taken as an example of image for analysis. So, this
work suggests a reflection on understanding of visual text. Bibliographical searches, data collection, and
interviews with other teachers of high-school level were used as methodology from my experience as a
teacher. Such tools were useful to analyze how teachers have dealt with images in classroom: if the
students have been permitted to read, understand, and interpret them. Besides, data permitted to see how
the use of visual resources are important, becoming learning more meaning so much.
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Introducéo

Vivemos num mundo em que 0S recursos visuais se estendem por todas as
partes. Com isso, notamos a necessidade de uma reflexdo mais critica sobre os
mesmos, revelando os seus sentidos e significados. Assim sendo, este trabalho tem
como objetivo provocar uma reflexdo no tocante ao uso dos recursos visuais (enquanto
imagens, aquelas do cotidiano escolar), envolvendo a compreensdo de textos visuais
no ambito educacional, tendo a tecnologia como sistematizacdo e interacdo para
aprendizagem, amparada por uma pedagogia critica que pode contribuir para a
melhoria do processo de ensino.

A aquisicado dessas informagdes possibilitou a reflexdo mais acentuada sobre a
utilizacdo das imagens na educacdo contemporanea. Notamos que a atual sociedade,
marcada pela revolucao tecnoldgica, exige do docente espacos para a formacdo de
competéncias bésicas. Sustentados na afirmacdo acima mencionada, deduzimos que
se faz necessario compreender melhor os elementos para incorporacdo de novos
conhecimentos. Partindo dessa realidade, torna-se indispensavel a compreensao do
desenvolvimento dos conhecimentos tecnolégicos, requerendo dos cidaddos os

manejos dos saberes tecnoldgicos.

De acordo com Barbosa (1991), num contexto geral, a linguagem é fundamental,
podendo esta promover atitudes inovadoras; ja que é importante tanto no processo de
aprendizagem do sujeito que a utiliza quanto do mediador (educando) que favorece o

seu uso.

Diversas ferramentas que auxiliam os educandos no processo de aprendizagem
tém a imagem como grande aliada, contribuindo cada vez mais tornando cada vez mais

contribuinte no aprendizado dos educandos.

Assim para que ocorram as situagdes de aprendizagem é necessario
a contribuicdo da imagem, sustentando a ideia de Ana Mae Barbosa



(1991) e Joéo Pedro Fréis (2000) que temos vindo a apresentar. As
atividades propostas para a aprendizagem destes elementos ndo tém
apenas como objetivo a aquisicdo cumulativa de conhecimentos, mas
também a construcdo de formas de pensamento que permitam
estabelecer relacbes entre os conteddos veiculados e a sua
transposicdo para novas situacdes relacionadas com aspetos
artisticos ou com outras areas do saber- (FROIS; MARQUES;
GONCALVES, 2000, p. 208).

Este trabalho esta organizado em trés tépicos. No primeiro, foi feita uma
exposicao das possibilidades de aprendizagem que a imagem pode trazer para a
educacéo, tendo como suporte tedrico os estudos realizados pelos aparatos do ponto
de vista de Ana Mae Barbosa (2005). Em seguida, encontra-se uma abordagem sobre
0S recursos visuais nos espacos tecnolégicos, como forma de complementar a
aquisicdo do conhecimento do educando de modo dindmico, mostrando também sua
importancia como mediador do saber.

Por fim, foi apresentada uma analise de imagens como instrumento de
aprendizagem, principalmente no que se refere as tecnologias e a utilizacdo da mesma
em sala de aula, podendo levar os professores a rever seus conceitos e repensar suas

praticas pedagadgicas.

Dialogando sobre os meios de inovacgdes para aprendizagem

Sempre guardamos a impressdo de que 0S recursos visuais, via meios
tecnoldgicos, ganhavam proeminéncia nos aspectos positivos da vida escolar. Em meio
a tanto obstéaculo, ha diferentes métodos de aprendizagem destinados aos jovens. Para
tanto, os recursos visuais voltados para as imagens, associados a conteudos didaticos,
entre outros, devem ser cada vez mais instrumento para uma agao educativa na
perspectiva da constru¢cdo do conhecimento.

Por isso, faz-se necessario investigar o poder dos recursos visuais que retratam
determinados conteudos, fazendo a leitura dos mesmos nédo de forma superficial, mas
sim fazendo consideracOes descritivas. Assim sendo, as imagens precisam ser

interpretadas, e ndo contempladas (ROSSI, 2009).



A educacdo dentro da sociedade revela-se como um instrumento de
transformacdo social. Desse modo, ela é pressuposta de conceitos que passam a
fundamentar a vida dos educandos; € um processo pelo qual o homem desenvolve
suas habilidades intelectuais durante sua existéncia. Assim, a mesma possui um papel
imprescindivel na formacéo das pessoas, voltado para a formacéo de cidadaos. Sabe-
se que o homem é um ser complexo e que estd em constante processo de
aprendizagem. Fica evidente que alguns modelos educacionais ja ndo sdo mais
suficientes para proporcionar ao estudante uma aprendizagem significativa, pois a
sociedade atual esta cada dia mais evoluida.

Nesse sentido, ensinar ndo pode se resumir em ato de transmissao de contetudo
como algo pronto e acabado, mas em algo dindmico, criativo e real que va além da
transmisséo e do ambiente escolar.

Sendo assim, utilizar 0s recursos visuais nos espacos escolares possibilita maior
interatividade com diferentes conhecimentos diferenciados, navegando no mundo do
saber, por intermédio de um conjunto de palavras, ideias e imagens representativas e
interligadas a tecnologia, buscando significado existente, além do mais, produzindo
outros, sistematizando, dessa maneira, a aprendizagem.

As imagens ndo cumprem apenas a funcdo de informar ou ilustrar, mas também
de educar e produzir conhecimento. A partir dessa compreensao da pedagogia da
imagem, Kellner (1995) argumenta ainda que ler criticamente implica aprender a
apreciar, decodificar e interpretar as imagens, analisando tanto a forma como elas séo
construidas e operam na vida como o conteddo que comunicam em situagdes
concretas.

Precisamos refletir o quanto € importante o uso da tecnologia como espaco
oportuno para o conhecimento, uma vez que as dificuldades podem ser superadas no
tocante a educacédo, por meio do uso adequado da tecnologia. Por isso, deve ser vista
como ponto de mudanca na posi¢do do sujeito, residindo num elemento-chave para
melhor compreender os contetudos em sala de aula.

Apesar de vivermos numa sociedade contemporanea dindmica, a realidade
mostra-nos alunos desestimulados para a aprendizagem, tornando-se incapazes de

serem criticos.



O mundo atual caracteriza-se por uma utilizagdo da visualidade em
guantidades inigualaveis na histéria, criando um universo de
exposi¢cdo multipla para humanos, 0 que gera a necessidade de uma
educacdo para saber perceber e distinguir os seres, sentimentos,
sensacOes, ideias e qualidades. Por isso o estudo das visualidades
pode ser integrado nos projetos educacionais. Tal aprendizagem
pode favorecer compreensdes mais amplas para que o aluno
desenvolva sua sensibilidade, afetividade e seus conceitos e se
posicione criticamente- (PARAMETROS curriculares nacionais, 1997,
p. XX).

Fica evidente que o professor tem de se integrar com 0S novos instrumentos
tecnoldgicos, os quais auxiliam seu trabalho, podendo trazer novas possibilidades,
otimizando também sua pratica pedagogica. Para tanto, fica evidente que o professor
deve estar sempre atualizado para se adaptar as novas tecnologias que sempre se
encontram em transformacéo. Por isso é de grande importancia que o educador; esteja

preparado para lidar com 0s recursos necessarios no processo de ensino.

Metodologia

Evidentemente estamos vivendo numa era na qual a tecnologia visual esta cada
vez mais sofisticada. As imagens que usamos no cotidiano para nossa comunicagao,
instrucdo e conhecimento transformaram-se em mercadoria valiosa e indispensavel na
sociedade contemporanea.

Essa ideia é compartilhada por Mercado (apud ARAUJO, 2004, p. 66), ao

assegurar que,

com as novas tecnologias, novas formas de aprender e novas
competéncias sdo exigidas para realizar o trabalho pedagdgico, e
assim, é fundamental formar continuamente esse novo professor que
vai atuar neste ambiente telematico em que a tecnologia sera um
mediador do processo ensino-aprendizagem.

Vivenciar as leituras através das imagens ou comentarios postados em blogs e

socializar obras em sala de aula, por exemplo, promovem ndo sé uma leitura, mas



também uma aproximacdo significativa entre leitor, obra e autor, cujos resultados
podem ser satisfatorios e interessantes. Estes principios metodoldgicos norteadores
devem estar integrados as varias tecnologias e aos procedimentos metodolégicos.

Deste modo, ao promover o contato com as imagens, o professor, como
mediador da aprendizagem, deve preparar o aluno para a compreensao e
decodificacdo da gramatica visual, desenvolvendo nele a habilidade de ver e descobrir
as qualidades das imagens através da linguagem visual, de forma a perceber e
conhecer o mundo que o rodeia, pois “a imagem ndo € um conceito; ela prescreve uma
das mais importantes formas de organizagcédo da sociedade”, afirma Pierre Francastel
(1983, p. 45).

Ja para Barbosa (2008, p. 75)

a imagem é hoje, um componente central da comunicagdo. Com sua
multiplicacdo e ampla difusdo, com sua repetitividade infinita, estes
dispositivos fazem com que por intermédio da sua materialidade, uma
imagem prolongue a sua existéncia no tempo.

Além do mais, através da tecnologia, podemos organizar atividades produtivas,
como, por exemplo, produgdes de filmes baseados em obra de autores modernistas;
editar slides com textos, gravuras, links, cores e animacdes; construir apresentacdo em
Power Point, na forma de hipertexto, utilizando este programa como ferramenta de
aprendizagem, tornando a apresentacéo dinamica e atrativa.

Com tais constatacoes, € importante analisar as produc¢des midiaticas visuais de
imagens produzidas na contemporaneidade em videos e localizar na web sitios, de
preferéncia dos educandos, para a producdo de texto; produzir ensaios fotograficos
com reproducdes de obras de pintores, como, por exemplo, Tarsila do Amaral, entre
tantas outras existentes.

No seguimento de Barbosa (1998), entendemos que € fundamental discutir e

descrever a imagem em contexto de sala de aula, incentivando os alunos ao habito da



leitura imagética como exercicio para o desenvolvimento da capacidade cognitiva e
critica.

Os ambientes virtuais de aprendizagem colaborativos permitem que alunos e
professores reflitam e analisem as informacfes recolhidas nas revisées bibliogréficas,
nos bancos de dados, permitindo ainda relacionarem esse novo conhecimento ao seu
conhecimento anterior e as outras informacfes disponiveis, construindo novos
conhecimentos e pensamentos.

O processo de aprendizagem digital no ambiente escolar pode tornar-se grande
aliado para a organizacdo de conteudos programaticos das aulas, como, por exemplo,
atividades com o uso da internet, sites de instituicdes culturais, museus virtuais,
(imagens digitais, gravuras, videos, textos ilustrativos), todos contribuem para o
processo de apreensdo dos recursos visuais e posteriormente para a contextualizacao
dos mesmos. Tais recursos dao oportunidade para o aluno vislumbrar um magnifico
universo de conhecimento e informagdes sobre qualquer outra linguagem que lhe
desperte interesse. Segundo Freitas e Ramalho (2010, p. 14), a percepcédo e a

criatividade sao construtores do conhecimento:

Diferentes olhares humanos, olhares poéticos, olhares draméticos,
olhares na sombra, olhares subversivos, olhares afetivos, olhares
suspeitosos, olhares cientificos, certamente poderdo auxiliar a
perceber melhor essa trama complexa existente no mundo atual,
aliando tecnologia com humanizacdo nas ciéncias, nas artes, no
processo de construcéo e de producdo do conhecimento.

Podemos notar que nossa juventude ja cresce no ritmo das novas tecnologias e
midias imagéticas, essa nova linguagem que representa o seu codigo de acesso para o
mundo veloz.

Entende-se, nesse processo de investigacao, que a imagem se caracteriza como
forma de linguagem; portanto, estamos lidando com algo concreto que pode ser
apreendido e assimilado em forma de conteddo e conhecimento. Quando falamos do
processo de ensino-aprendizagem, sobretudo, da imagem digital visando a leitura de

imagens, é imprescindivel o investimento na formagc&do do mediador para que o mesmo



possa encontrar meétodos apropriados na construcdo do saber com o auxilio da
tecnologia.

Além do mais, o papel que a imagem vem assumindo no ensino da atualidade,
por meio dos recursos tecnoldgicos, cria possibilidades de oportunizar a todos os
educandos uma interpretacdo de simbolos e significados nos varios campos de
formacgao, de modo geral.

Enquanto docente-mediador do conhecimento, evidencio a necessidade de o
homem estar preparado para as demandas sociais, o conhecimento pluricultural, as
novas tecnologias da informacao. Por isso, faz-se necessario buscar meios atrativos de

conhecer, produzir e divulgar nossos conhecimentos.

Analise de imagem como instrumento de aprendizagem

Didlogos sobre a importancia das imagens de cotidiano escolar extraidas do
espaco virtual contribuem para o saber, proporcionando variados métodos de leitura.
Esse € um dos muitos caminhos validos para praticas pedagogicas com novo olhar e
experiéncia da atualidade.

Esse aspecto vem confirmar a necessidade de se pensar no exercicio da analise
e interpretacdo das imagens em contexto de sala de aula, como também o que foi
defendido por alguns educadores, nomeadamente, Ana Mae Barbosa (1991) e Joédo

Pedro Frois (2000), no contexto da educagéo.

Andalise e discussao de resultados

As analises confirmam que se faz necesséria a apropriacdo dos recursos visuais
para a producdo do conhecimento, permitindo diferentes possibilidades do saber: as
imagens escolhidas para analises foram; as representativas do Modernismo no Brasil,
Fonte:<disponivel://www.google.com.br/search?g=imagem+do+modernismo+no+Brasil>
A partir dessa sequéncia de imagens, foi feita uma reflexdo, através da qual se

percebeu que nossos alunos precisam conhecer o contexto histérico para melhor



compreender as imagens utilizadas pelos autores. Além de tornar o texto visual mais
atrativo, as imagens também tém a funcdo de ampliar a construcdo do sentido do tema
a ser estudado. A partir desse contexto socio-histérico, podemos tecer as primeiras
consideracOes descritivas sobre as imagens:

1 quem fala nesse texto visual;

] aquem se fala;

1 sobre o que se fala;

1 0 que significa o que se fala.

Ler uma imagem é, ao mesmo tempo, assimilar a sua transparéncia e a sua
opacidade. Além disso, € o resgate dessa historicidade que nos leva a compreenséao do
texto visual. Ja o estudo do quadro Operarios, por exemplo, de autoria da primeira-
dama do modernismo, permite observar como o pais ingressou no mundo
industrializado, no inicio do século XX.

Com a expansdo da internet, pode-se acessar a sites que possuem uma
enciclopédia com recursos visuais, na qual o aluno, ao observar a imagens de obras,
analisando-as através de leitura visual, contextualize as obras em questdo. Além do
mais, pesquisar o periodo histérico de uma obra literaria, descobrindo os artistas do
modernismo brasileiro, por exemplo, pode ajudar o aluno a pontuar as causas e
consequéncias do movimento no Brasil.

Dessa forma, podemos dar oportunidade, enquanto educadores, para que
nossos educandos possam adquirir conhecimentos por meio dos varios sites, de
acesso a essas imagens, até mesmo varias outras informac¢des sobre o movimento
modernista e muitos outros conteudos.

Ainda centrado nesse aspecto, chegamos a conclusdo de que é preciso criar
métodos de valorizacao e utilizacdo dos recursos midiaticos no espago escolar com o
intuito de oferecer aos educandos conteudos de linguagem dinamica e propicia, o qual
venha contribuir com o desenvolvimento critico na sociedade moderna.

Seguindo este pensamento, a metodologia para investigacdo e para a reflexdo
aqui mencionada foi de teor essencialmente qualitativo, uma vez que todos os dados
foram observados e interpretados. Os procedimentos utilizados foram também no

estudo do ponto de vista processual, utilizacdo de pesquisas bibliograficas,



levantamentos de textos tedricos sobre tecnologia, tendo como base andlises de livros,
artigos e dissertacdes sobre a temética em questao.

Ainda centrado nessa relacdo, o presente artigo apresenta a observagao de uma
nova proposta: mediar o processo de ensino-aprendizagem através da apreciacdo de
imagens de obras acessadas em sites.

Além do mais, o mesmo consiste em analisar como 0S recursos visuais
envolvendo compreensdo de textos visuais e tendo como referencial a imagem
representativa contribuem para a aprendizagem dos nossos educados e entendimento
da mesma. Isso deve ser visto como um campo para o conhecimento do contexto
escolar, observando meios que possibilitem a utilizacdo dos elementos da linguagem
para favorecer a aprendizagem em todo o processo educativo na contemporaneidade.

A partir desse conceito, torna-se relevante refletir como a linguagem visual pode
contribuir efetivamente para a construcéo do sujeito social que seja capaz de interferir e
construir processos coletivos que possibilitem a indicacdo de novos rumos para uma
nova geragao.

As bases tedricas que nortearam este texto fundamentaram-se em ideias como a
de que “a escola deve assumir a responsabilidade no preparo de seus estudantes a
uma leitura critica conscientizando-os de que estdo aprendendo com estas imagens”
(BARBOSA, 1998).

Consideracg0es finais

O estudo realizado mostrou que a educacgéo precisa acompanhar a evolugéo do
tempo, principalmente, no que se refere as midias e tecnologias, tendo em vista que
elas estao por toda parte.

Ndo podemos negligenciar a tecnologia; é inquestiondvel o seu poder de
aproximar os contetdos, em toda sua complexidade, da realidade dos nossos alunos e
do seu mundo conhecido. Cabe ao professor e aos alunos estarem atentos para
identificar e lidar com tais diversidades, utilizando-as a favor da comunica¢do e do

conhecimento no contexto do ensino, fazendo uma andlise critica e reflexiva das



imagens do cotidiano escolar que ha muito tempo deixaram de ser apenas ilustracées
casuais e passaram a apresentar uma carga significativa.

Vivemos numa sociedade contemporanea em que as inovacgdes tecnoldgicas tém
evoluido constantemente, independentemente da posicdo socioecondmica. N&o
estamos isentos de adquirir conhecimento por meio tecnoldgico. O seu poder de
persuasdo através do som, da imagem, etc. E essencial notarmos que muitas vezes
nossa pratica fica tdo a margem do mundo e de sua realidade, criando em seu
ambiente uma realidade prépria, desconectada do real.

Por mais que o professor se esforce na exposicao de sua aula, nunca conseguira
superar os meios de informacédo a que os alunos tém acesso por meio da tecnologia.
Justamente sobre essa problematica € que deve ser feita a reflexdo por parte dos
professores, no sentido de que os recursos tecnoldgicos e visuais, entre tantos outros,
tornem-se valiosas ferramentas para o processo de ensino-aprendizagem. Mas, em vez
disso, estdo ainda intactas, e € preciso que sejam 0 mais rapido possivel absorvidas
pela escola e educadores para o aprimoramento de sua pratica.

Com vistas as situacdes até aqui tecidas, a proposta deste artigo foi a de
fomentar a discusséo no que diz respeito as afirmac¢cdes acima mencionadas. Com isso,
a escola se vé obrigada a disputar com 0os meios de comunicacdo. Adaptar-se as novas
formas de construcdo do conhecimento em decorréncia dessas afirmacdes é algo que
se faz necessario. Eis a extrema necessidade de se pesquisar, investigar e refletir esse

contexto.
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